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Vzhledem k tomu, Ze se nas software priibézné vyviji, nemizeme zarucit, Ze véechny uvedené Udaje <
v pfiruéce odpovidaji aktualnimu stavu softwaru.
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Neprebirame pravni zodpovédnost za chybné udaje a tiskové chyby a za nasledky z nich vyplyvajici.
Uvitame jakékoliv pripominky ¢i naméty vedouci k rozsiteni a vylepseni verze.
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Tato prirucka ani jeji ¢asti nesmi byt rozmnozovana ¢i prevadéna do jakékoliv jiné formy bez pfedchoziho
souhlasu autora.
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CADKON a logo CADKONu jsou registrované obchodni znamky firmy AB Studio spol. s r.o., véechny
ostatni znacky, nazvy vyrobkl a obchodni znamky patti jejich prislusnym majitelim.
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Uvod

Tato prirucka popisuje vlastnosti produktu CADKON-KROVY, ktery je uréen jako rozsifujici modul pro
Autodesk Architectural Desktop (dale jen ADT) a CADKON-DT+.

CADKON-KROVY

Modul CADKON-KROVY je urcen pro navrhovani dievénych konstrukci, je pIné postaven na objektové technologii

a standardech Autodesk Architectural Desktopu. Najde uplatnéni zejména pfi projektech a rekonstrukcich stresnich
krov(.

Prirucka obsahuje zékladni popis funkci modulu. Pro praktické pouzivani ADT doporucujeme seznamit se s prostie-
dim AutoCADu a Autodesk Architectural Desktopu a CADKONu-DT+, které je popsano v originalni dokumentaci.
TotéZ se tyka zakladnich znalosti prostredi Windows.

Zaroven upozorfiujeme, Ze je mozné absolvovat odborny seminaf, ktery je urcen pro vyuku pouzivani jednotlivych
funkei v praxi.
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Typografickd konvence

Pro prehlednéjsi orientaci pouziva prirucka jednotné znaceni klicovych pojma ¢i funkci, které maiji specifické termi-

ny odlisit od zékladniho textu.

kurziva

VELKA PISMENA

1 TUCNE SEDE PiSMO
neproporcionalni pismo

nazvy funkci CADKONu &i jejich parametrd

nazvy prikaz(i AutoCADu ¢i Desktopu

odkazy z dialogovych panelli s vysvétlenim (Ciselny odkaz)
texty objevujici se v pfikazové fadce

ﬁ tipy ¢i navody na vyuziti funkce &i popis pracovnich postupti
L/ B o
poznamky ¢i dalsi informace dopliiujici zakladni text

$ duilezita upozornéni na riizna uskali

Nd&zvoslovi

“ox

Dialogovy panel (téz , dialog" ¢i ,,panel”) je okno pro zadani parametr dané funkce.

Kliknuti, vybér zmacknuti a poté rychlé uvolnéni levého tlacitka mysi. Sipka kurzoru musi byt predtim
umisténa na urcitém objektu.

Poklepani, dvojstisk  dvojité kliknuti, zmacknuti levého tlacitka mysi dvakrat rychle za sebou.

te na www.cadnet.cz

VYSVETLENi DIALOGOVEHO PANELU

Sténa od vodicl Ear Hiadina
Pole—F Vievo || Haoee | Ypiava ﬁ—stw fez 'l'"
Tloustka stény

(vymezeno rame k
S nazvem)

Roletka,
rozbalovaci se

Uzavirat konce
& Automaticky

Mosnd sténa

——Edita ni pol

" Potatek

W Uchopovani objekti
" Konec

© Obe ¥ _Pipajent stény rozruit Zatrzitko

™ Zapnaut néstiajovi panel podpory

G| Stana | Mépovids | fim

/
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Prostiedi

V této kapitole jsou popsana uzivatelska nastaveni (menu, nastaveni hladin atd.).

A\ w ’
Spusteni programu
Spusténi programu je odlisné v zavislosti na tom, zda vlastnite zaroven ¢eské rozsireni CADKON-DT+.

A) Méate-li nainstalovan CADKON-DT+, modul CADKON-KROVY bude dostupny spole¢né se spusténim
CADKONu-DT+.

B) Vlastnite-li pouze CADKON-KROVY, bez CADKONu-DT+, potom CADKON-KROVY spustite pomoci zastupce na

plose (CADKON-KROVY pro ADT) nebo z menu Start (Windows) > Programy > AB Studio > CADKON-KROVY >
CADKON-KROVY.

Upravené menu CADKONu

Do prostedi Architectural Desktopu je doplnéno menu CADKON-H obsahuijici prikazy CADKONu-KROVY. Vyvolani
prikaz( je mozné z roletové nabidky nebo z nastrojového panelu CADKON-KROVY.

Vlastnite-li rovnéz CADKON-DT+, nastrojovy panel CADKONuU-KROVY se zobrazi pomoci prepinani modull, vybérem
modulu ,H“.

DT OT ATH
]
7

Vlastnite-li pouze modul CADKON-KROVY, neni menu CADKONu-DT+ k dispozici a proto nabidky ,,PomGcky* ani
WVikyre a stfe$ni okna“ nejsou k dispozici.
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Sprava hladin

~ /.

Desktop kresli objekty automaticky do hladin podle urcitych predpist - tzv. styli klici hladin. Styly kli¢d jsou vzdy
definovany na zékladé urcitého standardu hladin.
Ve stylech kli¢ jsou obsaZeny kli¢e pro jednotlivé typy objekt(i a k nim jsou pfifazeny vlastnosti hladin do kterych
se maiji vykreslit. Standardem hladin je dana struktura nazvli pouzivanych hladin.

V $abloné vykresu CADKONu-KROVY je pouzit standard CZ Popisny format a k nému pfislusny styl klict CZ Popisny
format (8 barev), ktery kromé klicd pouzivanych v ADT obsahuije i klice hladin pro CADKON-DT+ a CADKON-KROVY

- viz prehled dale.

Styl kli¢(i je mozné upravit pomoci spravce styltl Architectural Desktopu.

PREHLED KLi¢0 HLADIN POUZiVANYCH CADKONEM

Prvky

CADKON-DT+

Prostupy

Sttesni okna

Srafy s nastavenim hladiny
Izolace

Desky (CK)

KFivka popisu mistnosti
Vrstevnice stiechy

Vyskové koty

CADKON-KROVY
Krokev

Vaznice

Tram

Sloupek

Klestiny

Pasek

Hambalek

Obecny prvek
Tabulky prvk( krovu
Popisy prvkd krovu

Kli¢ hladin

cuTouTt
DORMER
HATCH
INSUL
PLATE

ROOM
ROOFCLINE
SPOTHEIGHT

TRUSSRAFTER
TRUSSPURLIN
TRUSSBEAM
TRUSSCOLUMN
TRUSSTIE
TRUSSBRACE
TRUSSCOLBEAM
TRUSSMEMBER
TRUSSSHED
TRUSSNO

Sablony vykresu

Pro vytvoreni novych vykres( pouZijte Sablonu vykresu CADKONu CADKON-DT (Metric - Ctb).dwt.
V Sabloné jsou kromé stylu kli¢(i hladin ptipraveny pfiklady stylt jednotlivych objektd, konfiguraci zobrazeni, uprave-

né kotovaci styly a dalsi nastaveni.
Sablonu naleznete ve slozce Template Architectural Desktopu.

Nazev hladiny
(CZ popisny format)

A-Prostupy-G
A-Okna-G
A-Srafy-H
A-lzolace-H
A-Desky-G
A-Mistnosti-G

A-Vkoty-D

A-KrovKrokve-G
A-Krowaznice -G
A-KrovTramy-G
A-KrovSloupky-G
A-KrovKlestiny-G
A-KrovPasky-G
A-KrovHambalky-G
A-KrovPrvky-G
A-KrovTabulky-G
A-Krov-T

v

Nastaveni popist a tabulek

Prednastaveni jednotek pro popisy a tabulky vykazu CADKONu-KROVY se provede pomoci piikazu Format > Moz-

nosti (_OPTIONS) v kart¢ CADKON-KROVY.

Akbuding profil CADKOMN ADT?

Wjchazi nastaveni projektu AEC | Keta AEC | Mastaveni obiektt AEC | Obsah AEC | Edior AEC i T4

—Jednotky popizu prifezu preki
[V Podle jednatek wikresu

I Milirnetry T l

Ry Aktuding vikies:

Jednotky popizu délky preki
™ Podle jednatek wikresu

IMetry 'l

—Jednotky plochy fezu preki

I Creeretni milmetry = l

I kagi/m3 - l

"Jednotky husgtaty prekd

r~ Dznaceni
¥ Bozligovat preky podle délky

Oddélovad v nazwu prifezu:

Zaokrouhleni délky:

'

manual CADKON-KROVY
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Wikres1.dwg

(] 8 I Starno

Bouzit

Mapovéda

|
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Popis funkci CADKONu-KROVY

S podporou pro kresleni krokvi, vaznic, klestin, hambalkU, paski, sloupkl a tramd vytvorite konstrukci krovu.
ZpUsob ovladani vychazi z principli ovladani Architectural Desktopu — parametrické prvky krovu vyuZivaji styll

a vlastnich reprezentaci zobrazeni, takze je Ize ovladat pomoci spravce styld a spravce zobrazeni. Hladiny prvki
krovu se vytvareji automaticky systémem hladin Architectural Desktopu s vyuzitim viastnich kli¢. Nakreslené prvky
Ize popsat a vyhodnotit do tabulky volitelného formatu. Diky objektové technologii se kazda uprava prvku ve vykresu
automaticky promitne také v tabulce.

Krokve

Krokve jsou prvky vazané na segment strechy (Roof) nebo na stfe$ni desku (Roof Slab). MiZete zvolit rozméry prii-
fezu a typ zakonceni. Krokve jsou ukotveny na zvolenou horni nebo dolni plochu stfechy. Pfipadna zména stfechy
(napt. zména sklonu) se projevi v geometrii krokvi.

Kresleni

» Kresleni jednotlivych krokvi

* Rozmisténi krokvi

* Kresleni narozni nebo uzlabni krokve

N
“
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Upravy

« Uprava zakonceni

» Nastaveni pfesahu

« Upravy pomoci pikazti AutoCADu
= Uprava rozmisténi krokvi

* Vytvoreni vymeény krokvi

« Upravy stiechy

ct

inek stars
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VYBER STRECHY A STRESNIHO SEGMENTU

PFi prvnim spusténi funkci pro kresleni krokvi nebo vaznic jste dotazani na vybér strechy.

Pri dal$im volani funkci se jiz aktualné vybrana strecha zvyrazni a nasleduje pouze dotaz na vybér stresniho seg-
mentu. Prvky se vzdy vztahuiji k vrchni nebo spodni plose strechy. Aktualni nastaveni je po vybéru stiechy vypsano.

I ——
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Vyberte strechu: Vyberte strechu nebo mnoZinu stfednich desek, které danou strechu predstavuiji.

ﬂ POZNAMKA
V pFipadé desek je dulezité vybrat viechny desky dané strechy, protoze sousedici desky
mohou mit vliv na tvar zakonéeni vkladanych prvki.

Prvky budou kresleny ke spodni ploSe strechy.
UrCete bod stfedniho segmentu nebo [Vybér/Stfecha/Plocha]: Stfedni segment
urCete bodem, jehoz pldorysny primét lezi uvnitf segmentu.

Vybér
Volba umozni urcit stfesni segment vybérem stiesni desky. Volbu vyuZijte, napf. pro vybér stfe$ni desky vikyre,
ktera leZi cela nad stfe$ni deskou strechy.

Strecha
Volba slouzi pro vybér jiné strechy.

Plocha
Volba slouzi ke zméné nastaveni vztazné (vrchni nebo spodni) plochy stfechy.

KRESLENi JEDNOTLIVYCH KROKVi

[Kiokve [
g&»»ﬁﬁlﬂﬁlﬂlf

Krokew

Viyberte stiechu a stfesni segment. Krokve Ize vkladat vzdy pouze do vybraného segmentu strechy. Po vybéru
stfeSniho segmentu se zobrazi dialogovy panel pro kresleni jednotlivych krokvi.

& Krokey H!!i
Sl [48 Standard =] Razmer [120 160 =]
¥ FKreslit nad plochou stfechy  Sitka: |12U Wigka: I'IBD
3——F Zadévat dhel kiokve Odskak: [0 —1 1
&llgl :iﬁlml ? | EBod vleteni: I@ Dsal j

I
2

Bod vloZeni nebo [Styl/Sitka/Vyska/Odskok/Bod-vle&eni/Nad/Podle/Zpé&t]:

Al
A

1 ODSKOK
Urcuje posun viozené krokve od bodu vie¢eni, pomoci znaménka + /- stanovte stranu vioZeni.

& POZNAMKA
Velikost odskoku je mozné odméfrit pfimo z vykresu vybérem volby Odskok v pFikazové
Fadce.

2 BOD VLECENI
Urceni polohy krokve vii¢i bodu vloZeni (vlevo, vpravo, osa).

3 ZADAVAT UHEL KROKVE

Pi oznaceni parametru je po zadani bodu vloZeni vyZzadovano jesté zadani thlu natoceni (vzhledem k aktualnimu
USS). Pfi neoznaceném parametru jsou krokve kresleny ve sméru spadnice stresniho segmentu.

Bod vloZeni nebo [Styl/Sitka/Vyska/Odskok/Bod vle&eni/Nad/Podle/
Zpétl]:

Smér prvku [ve sPadnici]<270>:

ROZMISTENi KROKVi

Krokve ________________H|
»ﬂ»m%lmmﬂ

Riozmisténi krokey

Funkci nakreslite vice krokvi najednou. Rozmisténi v zadaném oboru Ize urcit podle zvoleného predpisu - potem
nebo vzdalenostmi. Vykreslené krokve je mozné upravovat samostatné.

Po vybéru strechy a stfeSniho segmentu uréete dvéma body obor pro kresleni krokvi, nebo zadanim Enter potvrdte
velikost oboru pres cely segment.

Urcete bod pocatku oboru <Pres cely segment>:
Urcete bod konce oboru <Pres cely segment>:

Zadana velikost oboru je na okapové hrané segmentu graficky vyznacena. Sipka ukazuje odkud je méren prvni
odskok.

& Rozmisténi kiokvyi

1——F Paet prekin 13 Sk Iﬁ Standard iz

2—— Roglei 800 Rozmér: |1zn><wsn ~
3——F Prunf odskok: 75 Aoztez| Sitka  [120 Wiska: |1ED
4—F " Pasledni odskak: [75 Rozted| W Kresit nad plochu stfechy

@lg l ? Ok I Stomno | Pougt |
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zZadejte volbu [Obor/POCet/Rozte&/PRVni odskok/POSledni odskok/
GHel/Styl/Sitka/VY¥&ka/Nad/PODle] :

1 POCET KROKVi
Pocet krokvi pro rozmisténi.

2 ROZTEC
UrCuje rozte¢ mezi osami krokvi. Rozte¢ je méfena na okapové hrané stfesniho segmentu (kde je obor graficky
vyznacen).

3 PRVNi ODSKOK
Stanovi vzdalenost prvni krokve od pocatku oboru. Kliknutim na tla¢itko Rozte¢ se prvni odskok nastavi na hodnotu
roztece.

4 POSLEDNi ODSKOK
Stanovi vzdalenost posledni krokve od konce oboru. Kliknutim na tlacitko Rozteé se posledni odskok nastavi na
hodnotu roztece.

3 UPOZORNENI
Pokud je uréena roztec i pocatecni a koncovy odskok, krokve se rozmisti na stred oboru
zmenseného o zadané odskoky. Skuteéné velikosti odskokii potom nemusi odpovidat
zadanym hodnotam.

& POZNAMKA
Velikosti odskokii je mozné odméfFit primo z vykresu vybérem pFislusného parametru
v prikazové radce.

Smeér krokvi je mozné stanovit po zadani volby GHel z pfikazové fadky. Standardné se krokve kresli ve sméru
spadnice.
KRESLENi NAROZNi NEBO UZLABNi KROKVE

Kiokve &
»»'ﬂ‘wmmm,@
"

Frokey naroZni AdZlabni

Funkci nakreslite krokev na rozhrani dvou stfesnich segment.
Po vybéru stfechy a stresniho segmentu urcete druhy - sousedni stresni segment.

& 0Zlabni / narozni krokey

Sty | A% Standard -I Rozmén [IETERIED

¥ Mad plachou stfechy Gitka:  [140 Widka: 180

ﬁl # ? | Ok I Stana | Eauzt |

s

nual
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zadejte volbu [Styl/Sitka/Vyska/Nad/Podle]:

Horni hrana profilu bude upravena podle sklonu prilehlych segmentd stiechy a zaroven se vySkové posune tak, aby
byla v jedné roviné s okolnimi krokvemi. Nastaveni je mozné ve vlastnostech, v karté ukotveni.

W Profil nérozni # GZlabni krokve upravit podie strechy G I:I
Umisténi némdni / G2labni krokeve
& gutomaticky podie homi hiany kioked
© do vedélenosti od stfechy: 160

& POZNAMKA
Funkce si pamatuje vlastni nastaveni parametrii (stylu, rozmérd, ...) na rozdil od jednotli-
vé a skupinové kreslenych krokvi.

UPRAVA ZAKONCENI KROKVi
Zménu zakonceni je mozné provadét dvéma zpUsoby: Upravou stylu krokvi - pro vSechny krokve nakreslené timto
stylem najednou, nebo jen pro vybrané krokve - Upravou vlastnosti prvku.

Uprava zakon&eni ve stylu krokvi

1. Vyberte jednu z krokvi a v menu pravého tladitka vyberte Editovat styl krokve...

2.V dialogu Vlastnosti stylu krokve kliknéte na zalozku Zakonceni.

3. Vybérem z roletky nebo kliknutim na tlacitko vyberte pozadovany typ zakonceni pro prislusny typ hrany stie-
chy.

& POZNAMKA
PFi pohybu kurzoru nad danym tlacitkem se na schématu strechy ¢ervené zvyrazni odpo-
vidajici typ hrany.

~Valba typu zakonient

Qksp /B | [ svike =l
Hreben / Naro3 | 5 o
[8labi... | 7 s =l

~
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Uprava zakon&eni ve vlastnostech krokvi

Ve vlastnostech mate moznost zménit typ zakonceni oproti typu definovaném ve stylu krokvi.

1. Vyberte poZadované krokve a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti krokve..., nebo v dialogu Editace
krokvi kliknéte na tlacitko

2.V dialogu Vlastnosti krokve kliknéte na zalozku Zakonéeni.
3. Vyberte prepis zakonéeni horniho resp. dolniho konce krokve.

- Ffepis aakonieni

Zakanceri pahere. | [ Die s =l
Zakondeni dole

.

NASTAVENi PRESAHU KROKVI
Pro krokve ukotvené ke stfe$nimu segmentu miZete stanovit velikosti pfesahtl pres hranu segmentu nahote a dole.

Uprava presahu krokvi
1. Vyberte poZadované krokve a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti krokve..., nebo v dialogu Editace
krokvi kliknéte na tlacitko Vlastnosti

2.V dialogu Vlastnosti krokve kliknéte na zalozku Ukotveni.
3. Zadejte presahy nahofe resp. dole.

& POZNAMKA
Presahy jsou méreny na ose prvku, mohou nabyvat kladnych i zapornych hodnot.

Ffesah nahofe: |0
Fiesah dole: 0

Nastaveni presahu krokvi pfi kresleni
Velikosti pfesahu je mozné zadat i pfi kresleni krokvi.
1. Vdialogu kresleni krokvi kliknéte na tlacitko Vlastnosti

Al
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2.V dialogu Vlastnosti krokve kliknéte na zalozku Ukotveni.

3. Zadejte presahy nahofe resp. dole.

& POZNAMKA
Zadané presahy jsou drzeny pouze v béhu p¥ikazu. PFi dalSim spusténi funkce budou
vynulovany.

UPRAVY POMOCI PRiKAZU AUTOCADU

Posun, natocéeni

Krokve jsou ukotveny ke stfesSnimu segmentu. V ramci tohoto je mozné je posunovat a otacet pomoci prikazt
AutoCADu (_MOVE, _ROTATE) nebo pomoci editace za gripy. Krokve se automaticky pfizplisobi tvaru segmentu.
Mimo segment nelze krokve posunout.

Kopirovani

Krokve je mozné kopirovat pomoci piikazt AutoCADu (_COPY, _ARRAY, _MIRROR). Pokud je v cilovém misté
stfes$ni plocha patfici ke stejné stiese, krokve se k této automaticky ukotvi a prizptsobi velikosti segmentu. V opac-
ném pfipadé zlistanou neukotveny, v plvodni velikosti.

Editace rozmisténi krokvi

okee &
B DEE KRB S

Funkce slouzi pro dodate¢né zmény poctu a vzdalenosti krokvi ve stfe$nim segmentu.
Vyberte stfechu a stfesni segment kde chcete provést editaci.

Vyberte krokve pro editaci <cely segment>: Vyberte jednotlivé krokve nebo stisknutim
Enter potvrd'te vybér vSech krokvi segmentu.

Q’ UPOZORNENI
Pokud jsou ke krokvim jiz ukotveny dalSi prvky (nap¥iklad klestiny) budou tyto p¥i editaci
automaticky odstranény.

& Editace rozmisténi krokvi

¥ Pogetpriss  [20 St |42 Standard -]

™ Rozte: VARIES® Roamér | 120 160 hd
IV | Prori adskol:— [500 Rozted| Sitka: [120 Vigka: [160
¥ Posledni adskok: [500 Rozte| [7 Kreslk nad plochu stfechy

&l# aini| 2 Ok I Stomo I Bt |
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Zadejte volbu [Obor/POCet/tHel/Styl/Sitka/VY¥&ka/Nad/PODle] :

Velikost oboru pro zménu rozmisténi se pfi vybéru krokvi nastavi podle krajnich krokvi, nebo pfi zadani Enter podle
velikosti segmentu. Dodate¢na zména oboru je mozna po zadani volby Obor z prikazove fadky.
Rozmisténi upravte podobné jako pfi vytvareni rozmisténi krokvi.

KROKVE A UPRAVY STRECHY

ProtazZeni stfechy
Pri protazeni stfe$nich segmentl se automaticky generuji nové krokve se stejnou rozteci jako u posledni dvojice. Pfi
zkraceni segmentu se prebyte¢né krokve (a k nim ukotvené prvky) automaticky odstrani.

Uprava sklonu
Krokve se pfizplsobi segmentu, podobné jako pfi protaZzeni. Pokud nastavite sklon 90 st. (Stit) krokve jsou odstra-
nény.

VYTVORENI VYMENY KROKVi

|
Y Y YLy

W ubworit wirménu krokwl

Funkce vyfizne podle vybraného stfe$niho okna, kfivky nebo zadaného obdélnika odpovidajici krokve a nakresli
obecné prvky jako vyménu krokvi.

Po vybéru strechy a stfeSniho segmentu vyberte stresni okno, pfipravenou kfivku, nebo po zadani Enter urcete
protilehlé rohy pomysiného obdélnika, opisujiciho napt. téleso kominu.

& Obecny prvek jako viména uﬁ
) E* Wzdalenost wimény nahofe: W%Imﬂ Syl I@ Standard j
[ 8 Vadslenost vimény dole W ﬁi [r=0 Boamér  [120% 140 (Ugvatekki wzmarl <]

O Min. vadélenost kiokvi: |150 Sitka: |1zu Vigka:  [140

2

¥ FRiozmér podle kiokvi: 120140 ——— 3

Ok I Stomno | Pousft |

Vytvo¥eni vymé&ny [vzd Naho¥e/vzd Dole/vzd Krokve/Styl/Sitka/vyska/
Podle]:

1 VZDALENOST VYMENY NAHORE/DOLE
Vzdalenost od vybrané krivky nebo zadaného obdélnika k hrané prvku vymeény. Tlacitky prepinace zvolte, jak se ma

méfit v primétu nebo v roviné stfechy. Pro stfedni okna se pocita od hrany osténi.

2 MINIMALNi VZDALENOST KROKVi
Krokve, které jsou k danému télesu blize k nezZ je tato vzdalenost budou jesté preruseny.

Al
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3 ROZMER PODLE KROKVi
Sitka a vyska profilu wymény budou nastaveny podle krokvi. Pokud neni oznageno, miizete zadat libovolny rozmér.

Vaznice

Vaznice jsou prvky vztahuijici se na segment stfechy (Roof) nebo na stfesni desku (Roof Slab). Miizete zvolit rozmé-
ry priifezu a typ zakonceni. Vaznice jsou ukotveny na zvolenou horni nebo dolni plochu stfechy. Pfipadna zména
stfechy (napf. zména sklonu) se projevi v geometrii vaznic.

Kresleni

» Kresleni pozednice

* Kresleni stfedni vaznice

* Kresleni vrcholové vaznice

Upravy

« Uprava natoceni priiezu

* Pr(ibézné vaznice

« Uprava zakongeni

* Zmény umisténi vaznic a Upravy stfechy

KRESLENi POZEDNICE

Po vybéru stfechy a stfe$niho segmentu se zobrazi dialogovy panel pro kresleni jednotlivych vaznic. Vaznice se
vykresli ve vybraném segmentu strechy.

& Vaznice E
Sty | 2 Standard - Rozmér | 160 140 -
Odeist widku uloZeni < | Sitka 180 Wigka: (140

Vidka uloZeni E g 1000 %0 Odekak: [0 16 h kaokve <

Fozmezi widek streniho segmentu; 0+ 4875

dawt || ?

Stomo | Pouzit |

zadejte volbu [Styl/Sitka/Vyska/ODE&ist uloZeni/Dolni hrana/Horni hra-
na/0DSkok/podle Krokve/Podle]:

Pokud byla stfecha vytvorena prevedenim stén, je mozné stény vyuzit pro odecteni spravné vysky ulozeni pozednice.
1. Vyberte poZadovany styl a rozmér vaznice.

2. Kliknéte na tlacitko Odecist vysku uloZeni <

3. Zadejte volbu Sténa a vyberte sténu, na kterou ma byt vaznice uloZena. Ze stény bude odectena jeji vyska.
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4. Kliknutim na OK se vaznice vykresli. Vyberte postupné dalsi segmenty strechy, kde chcete vaznici vykreslit
a ukoncete Enter.

& POZNAMKA
Pro kresleni riiznych typii vaznic (pozednice / stfedni vaznice) je vhodné vyuzivat pFipra-
venych stylii s odpovidajicimi rozméry, zakonéenimi, nazvem prvku a event. oznacenim
pro vykazy.

Pokud je stfesni segment rozdélen napfiklad vikyfem, apod., je mozné vaznice kreslit rozdélené nebo pribézné, viz
Pribézné vaznice

KRESLENi STREDNi VAZNICE

Postup kresleni je stejny jako pfi kresleni pozednice, pouze pro nastaveni vysky ulozZeni vyuzijete spise volbu Odecist
vy$ku ulozeni / PGdorysny bod, ktera vrati vysku strechy nad zadanym bodem v pidorysu.

Pokud pozaduijete jiné nez svislé natoceni prlifezu vaznice, je mozné vyuzit volby ve vlastnostech prvku, viz natoce-

ni prifezu vaznice.

KRESLENi VRCHOLOVE VAZNICE

1cholovd vaznice

Po vybéru stfechy a stresniho segmentu urcete protéjsi stresni segment.

& Yrcholova vaznice EIER

Sty | 2 Standard ‘I Rozmér: | 140 = 160 [Uivatelsk] rozmér] 'I
=5t sk ulazeni < | Sitka 140 Wigka: 180
Vigika ulogen E g 5050 2 %0 Ddskak: [25 1/Bh kiokve <

ﬁ# | 7 Ok I Stomo | Pouéit |

zadejte volbu [Styl/Sitka/VySka/ODSkok/podle Krokve/Podle]:
Viyska uloZeni je dana odskokem vaznice od stre$ni plochy.

nual
A

& POZNAMKA
Funkce si pamatuje vlastni nastaveni parametrii stylu, rozméri, atd. (rozdilné od stFedni
vaznice/pozednice).

NATOCGENI PRUREZU VAZNICE
Pro vaznice ukotvené ke stfeSe je mozné zadat natoceni prirezu.

Uprava natoéeni prifezu
1. Vyberte poZzadovanou vaznici a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti vaznice..., nebo v dialogu Editace
vaznice kliknéte na tlacitko

2.V dialogu Vlastnosti kliknéte na zalozku Ukotveni.
3. Zadejte C- Natoceni prifezu.

& POZNAMKA
Natoceni priifezu je méfeno tak, Ze hodnota 0 odpovida svislému (vychozimu) natoéeni.
PFi zadani stejného uhlu, jako je sklon strechy, se vaznice vykresli kolmo k plose stfechy.

C

Nastaveni natoceni prifezu pfi kresleni
1. Vdialogu kresleni vaznice kliknéte na tlacitko

4

2.V dialogu Vlastnosti kliknéte na zalozku Ukotveni.
3. Zadejte C - Natoceni prifezu.

& POZNAMKA
Zadané natoceni je drzeno pouze v béhu prikazu. P¥i dalSim spusténi funkce bude vynu-
lovano.

zi, naleznete na www.cadnet.cz

verz

vcetné novinek starsich

ek,

Kompletni sezna



ete na www.cadnet.cz

N

S€

nual
EXWI;?(ON-KROVY “ll\'_‘!

PRUBEZNE VAZNICE

Do stfesniho segmentu, ktery je rozdélen napfiklad vikyfem, nebo jinym stfe$nim segmentem, je mozné nakreslit
vaznice bud'to rozdélené do vybrané ¢asti stre$. segmentu (vychozi nastaveni), nebo pribézné pres cely segment.
Nastaveni se Fidi ve vlastnostech prvku.

ay b}

I
~ S — 0

a) rozdélena vaznice (vychozi nastaveni)
b) vaznice pribézna pres cely segment

Uprava délené vaznice na priibéznou
1. Vyberte pozadovanou vaznici a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti vaznice... nebo v dialogu Editace
vaznice kliknéte na tlacitko

2. Vdialogu Viastnosti kliknéte na zalozku Ukotveni.
Zruste oznaceni parametru Délit prvky.
4,  Zadejte OK.

w

Kresleni délené vaznice
1. Vdialogu kresleni vaznice kliknéte na tlacitko

2. Vdialogu Viastnosti kliknéte na zalozku Ukotveni.
3. Zruste oznaceni parametru Délit prvky.

ﬂ POZNAMKA
Nastaveni parametru je drzeno pouze v béhu p¥ikazu. P¥i dalSim spusténi funkce bude
vynulovano.

UPRAVA ZAKONCENI VAZNIC
Zménu zakonceni je mozné provadét dvéma zpUsoby: Upravou stylu vaznic - pro vSechny vaznice nakreslené timto
stylem najednou, nebo jen pro vybrané vaznice- Upravou vlastnosti prvku.

Al
A

Uprava zakonéeni ve stylu vaznic

1. Vyberte vaznici a v menu pravého tlacitka vyberte Editovat styl vaznice...

2. Vdialogu Vlastnosti stylu vaznice kliknéte na zalozku Zakonceni.

3. Vybérem z roletky nebo kliknutim na tlacitko vyberte poZzadovany typ zakonceni pro prislusny typ hrany strechy.

g POZNAMKA
P¥i pohybu kurzoru nad danym tlacitkem se na schématu strechy ¢ervené zvyrazni odpo-
vidajici typ hrany.

i~ olba twpu zakongen

DOkap # St Co dmalnim prosecikig
Hreben ¢ Marodi | I% Dotageni k sousednimu segmentu stfechy
UEET | I% Dotazeni k sousednimu segmentu sifechy

N

L L

Uprava zakon&eni ve vlastnostech vaznic

Ve vlastnostech mate moznost zménit typ zakonéeni oproti typu definovaném ve stylu.

1. Vyberte pozadovanou vaznici a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti vaznice..., nebo v dialogu Editace
vaznice kliknéte na tlacitko

2. Vdialogu Vlastnosti vaznice kliknéte na zalozku Zakonceni.
3. Vyberte prepis zakonéeni na pocatku resp. na konci.

Fiepis zakonteni

ZakonGeni na pocatku... ﬁ “Dlle sty j
Zakonenl ha konei | Iﬁ “Dle shylu* j

ZMENY UMISTENI VAZNIC A UPRAVY STRECHY
Posun vaznice po strese
Vaznice ukotvené ke streSnimu segmentu je mozné plidorysné posunout s tim, Ze se posunutim zméni vyska

ulozeni. Odskok od stfesniho plasté zlistane zachovan.

Uprava vysky / sklonu stfechy
Pri vySkovém posunu nebo Upravé stiesniho segmentu je vyska vaznice (vzhledem k GSS) zachovana.

znete na www.cadnet.cz
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Klestiny

Klestiny jsou prvky, které se vazi na jiné dva prvky krovu - typicky na dvojici krokvi nebo na krokev a sloupek. Je

mozné je viak nakreslit mezi kterékoliv jiné prvky, a pouzit je napfiklad jako vzpéru ¢i zavétrovani v roviné strechy.

V zésadé jsou mozné dva zpisoby kresleni:

o Klestiny zadanim vysky - vybérem dvou prvk( a zadanim vysky uloZeni, kresli se vzdy vodorovné

*  Klestiny zadanim vzdalenosti - vyb&rem dvou prvk(i a zadanim vzdalenosti na prvcich od priseciku nebo konce
prvkad.

Vykresli se jedna nebo dvé kletiny najednou. Upravy se je mozné provadét pro kazdy prvek zviast.

Klestiny se pfizptsobi zméné umisténi nebo Upravé profilu prvki, ke kterym byly pfi kresleni ukotveny.

Kresleni

* Kresleni jednotlivych klestin (Klestiny zadanim vysky)
* Hromadné kresleni klestin (Klestiny zadanim vysky)
* Vyskové umisténi klestin vzhledem k vaznici

* Klestinové vzpéry (Klestiny zadanim vzdalenosti)
Upravy

* Nastaveni presahu konct

e Zobrazeni ¢el klestin v pldorysu

KRESLENi JEDNOTLIVYCH KLESTIN

AR S B A

Prikaz slouZi zejména pro nakresleni klestin tam, kde neni mozné pouzit hromadné kresleni - jako napf. mezi naroz-
ni krokve a sloupky, tam kde krokve nejsou piesné proti sobé nebo jsou jinak nato¢eny apod.

Vyberte prvni (urcujici) prvek:

Vyberte druhy prvek: Vyberte jednotlivé prvni a druhy prvek. Prvni prvek je urcuijici pro stanoveni, zda
je klestina vlevo ¢i vpravo a pro vzdalenost klestin (resp. velikost odskoku) v pfipadé, kdy prvni a druhy prvek nema-
ji stejny rozmér. Klestiny se potom vykresluji rovnobézné ve vzdalenosti stanovené odskokem od prvniho prvku.

Kreslit kleStinu [vLevo/vpRavo/Obé&]<Obé&>: Zvolte stranu nebo potvrdte vykresleni obou
klestin. Pokud zvolite jednu stranu, je mozné ji je$té zménit v nasledujicim dialogovém panelu.

& Klestina | [x]
Stol: [ &% Standard ‘I Fozmér il = 140 [UZivatelsk rozmér] 'I
Wigka ulaeni dle vaznice (-2 cm) < | Sitka: &0 Woska |140

ke voten [ =| [720 |-¢| Zeboubent: [20 Kiesit [vieva =]

Riozmezi pro zadani wisky ulofeni: 31286 + 12628 5

ﬁ# | 7 CUUOR I Stomo | Pouéit |
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zZadejte volbu [Styl/Sirka/Vyska/Horni hrana/Dolni hrana/Zahloubeni/
podle vAznice/Kreslit/Podle]:

Zadejte vysku uloZeni. Pro orientaci je vypsano rozmezi, jez je dano minimalni a maximalni vyskou vybranych prvkd
vzhledem k aktualnimu USS.

Pro zadani vysky z vykresu slouZi volby Horni hrana / Dolni hrana.

Jednoduchym zplsobem je mozné klestiny vyskové umistit vzhledem k vaznici.

Klestiny vykreslené zadanim vysky jsou vzdy vodorovné.

HROMADNE KRESLENi KLESTIN

Kledting ________H|
A%J@%I%Iﬁf’
W

Fledting skupinawé

Funkci vyuzijte pro rychlé vykresleni klestin do kazdé mozné vazby. Klestiny se vykresli jen pro dvojice prvk(, které
leZi v jedné (svislé) roviné a oba konce klestin se v dané vySce prvki dotykaiji.

Tam, kde se klestiny timto zplsobem nevykresli (napf. lichobéZnikovy pddorys - protilehlé krokve nejsou v jedné
svislé roving) muizete vzdy vyuzit kresleni klestin jednotlivé.

Vyberte 1. stfesni segment [Vybér/Stf¥echa/Plocha] <Urlujici prvky>:
Vyberte 2. stfesni segment [Vybér] <Protilehlé prvky>: Pozadovan je vybér pro-
tilehlych stresnich segmentd, ale je mozna i kombinace s vybérem jednotlivych prvki - zadanim Enter (napfiklad
vybér krokvi - vybérem streSniho segmentu a vybér sloupk( jednotlivé resp. oknem). Prvni prvky jsou uréujici pro
stanoveni, zda je klestina vlevo ¢i vpravo a pro vzdalenost klestin (odskoku).

Kreslit kleStinu [vLevo/vpRavo/Obé&]<Obé>: Zvolte stranu nebo potvrdte vykresleni obou
klestin. Pokud zvolite jednu stranu, je mozné ji jesté zménit v nasledujicim dialogovém panelu, pomoci parametru
Kreslit.

& Kledtina [ x]
Syl [ Standard = Baozmér B0 140 [UZivatelskp rozmér] =
Widka Llofen( dle vaznice (-2 cm) < | Sitka: 2] Wigka [140

ke wotert. [ = =| [770 M] Zeblouben [20 Kiesll: oo 7]

Fiozmezi pra zadani wigky uloZeni: 3129.5 = 125285

) sf| | ?

Stomo | Pouzit |

Zadejte volbu [Styl/Si¥ka/Vyska/Horni hrana/Dolni hrana/Zahloubeni/
podle vAznice/Kreslit/Podle]:

Zadejte vySku uloZeni. Pro orientaci je vypsano rozmezi, které je dano minimalni a maximalni vyskou vybranych
prvki vzhledem k aktualnimu USS.

Pro zadani vysky z vykresu slouzi volby Horni hrana / Dolni hrana.

Jednoduchym zplsobem je mozné klestiny vyskové umistit vzhledem k vaznici.

i, naleznete na www.cadnet.cz
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UMISTENI KLESTIN VZHLEDEM K VAZNICI
Pri kresleni nebo editaci klestin urcete vySkové umisténi podle existujici vaznice:

Zarovnani klestin k dolni ploSe vaznice
1.V dialogovém panelu klestin kliknéte na tlacitko vySky uloZeni horni hrany klestin

g

2. Kliknéte na tlacitko VySka uloZeni dle vaznice <
3. Vyberte vaznici.
Vyska uloZeni se odecte podle dolni hrany vaznice, zvétSena o 2cm potiebné pro osedlani.

7 cm

Zarovnani klestin k horni plose vaznice
1.V dialogovém panelu klestin kliknéte na tlacitko vySky uloZeni dolni hrany klestin

=l

2. Kliknéte na tlacitko Vyska uloZeni dle vaznice <
3. Vyberte vaznici.
Vyska uloZeni se odecéte podle dolni hrany vaznice, zmensena o 2cm potiebné pro osedlani.

é 7 cm

ete na www.cadnet.cz
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KLESTINOVE VZPERY

Klesting ________H]|
A%Q&%I%Iﬁf’

Fledting vzdalenostmi

€

ct
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Klestinové vzpéry lze vyuzit pro pfipady, kdy poZzadujeme nakreslit pfimknuté prvky ukoncené s "vnéjsi
prvkd, Napriklad pro rohové ztuzidlo u vaznicového vénce, nebo jako prvek zavétrovani v roviné strechy.

véetné no
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Vyberte dva prvky krovu. Misto vybéru Fidi, odkud resp. kam bude vynesena vzdalenost na prvcich. Prvni prvek je
urujici pro stanoveni strany vykresleni a pro vzdalenost klestin (velikost odskoku).

Kreslit kleStinu [vLevo/vpRavo/0Obé&]<Obé>: Zvolte stranu nebo potvrdte vykresleni obou
klestin. Pokud zvolite jednu stranu, je mozné ji jesté zménit v nasledujicim dialogovém panelu, pomoci parametru
Kreslit.

& Kledtina [ x]
Syl [ Standard = Bozmér B0 140 [UZivatelskg ozmer] =

ika: it Gika: [140
Vzddlenastna 1, prku 1000 Sitka: Wiitka ’7
‘zddlenost na 2 preku; (1000 |-H Zahloubeni: |20 Kieslit: ’m

dawt || ? ot | stomo |

Zadejte volbu [Styl/Si¥ka/Vyska/Prvni vzdélenost/Druh& vzdélenost/Za-
hloubeni/Podle] :

Zadejte vzdalenosti na prvcich. Vzdalenosti jsou méreny od prisecikil os prvkd, ve sméru, kde byly prvky vybrany.
V pripadé rovnobéznych prvkl pak od koncd, které byly blize mistu vybéru prvki.

N
“
1]
©
©
Y
3
=
2

NASTAVENi PRESAHU
Klestiny jsou standardné ukonceny na "vnéjsi" hrané prvku. Pro ukotvené klestiny je mozné stanovit presah. Nasta-
veni presahu se provede ve vlastnostech prku. S

Uprava presahu
1. Vyberte poZadované klestiny a v menu pravého tlacitka vyberte Vlastnosti klestiny..., nebo v dialogu klestin
kliknéte na tlacitko
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2.V dialogu Vlastnosti kliknéte na zalozku Ukotveni.
3. Zadejte presahy na prvnim nebo na druhém prvku.
Presah je méfen na ose od "vnéjsi" hrany prvku, ke kterému je klestina ukotvena. Kladna hodnota prvek prodluzu-

je. Tvar zakonceni klestin se zadanim presaht nezméni.

Pfesahna 1. proku ID
Presah na 2. prvku, IU

& POZNAMKA
Pfesahy je mozné zadat jiz p¥i kresleni. Zadané hodnoty jsou drZzeny pouze v béhu prikazu
a p¥i dalSim spusténi funkce jsou opét nulové.

ZOBRAZENi CEL KLESTIN V PUDORYSU
Celtim klestin je mozné pro plidorysné zobrazeni nastavit pozadované vlastnosti zobrazeni. Zménu nastaveni
proved'te naptiklad nasledujicim zplisobem.

Uprava vychoziho zobrazeni &el klestin
1. Z panelu nastrojii AEC Setup vyberte Nastaveni vykresu

2. \Vyberte zalozku Zobrazeni.
3. Vyberte typ objektu "Prvek krovu - klestina"
4. Oznactte reprezentaci Pidorys a kliknéte na Upravit.
5. Pro nastaveni vlastnosti zobrazeni ¢el vyberte komponentu Hrany v Fezu.
&3 Vlastnosti entity
Hladina/Barva/Typ E&m |
Komponent | Widitelnj | Hladina | Barva ‘ Typ By | Tlouitk. | ME
7 o [ DleBlok. Dashdot2 DleBlok 1
Q@ o O DleBlak. ByBlock DleBlak 1
Hi T i} O 4 - Swhdodré ByBlock O40mm 1
Upozomeni nachwbu DefPaints [ 1-Cervend ByBlock DleBlok 1
. | 0

ak I Shomo | ﬂépuvédal

s ]

Al
A

Pasky

Pasky je mozné kreslit vybérem dvou prvkil (nejcastéji sloupku a vaznice, tramu a sloupku) a zadanim vzdalenosti
od priiseciku prvki. Viykresli se jeden nebo dva pasky proti sobé. Upravy je mozné provadét pro kazdy pasek
samostatné.

KRESLENi PASKU

Pasky
SAE AN

Vyberte prvni prvek (sloupek):
Vyberte druhy prvek: Vyberte dva prvky krovu. Prvek, ke kterému se maiji pasky sbihat, vyberte jako
prvni.

Kreslit pasky [Jeden/Oba]<Oba>: Zvolte, zda chcete vykreslit oba pasky nebo pouze jeden. Pokud
zvolite jeden, pasek se vykresli na strané vybéru druhého prvku.

& Pasek [ x]
Sty g Standard 'I Bozmér: | 100 120 [Uivatelsk) ozmer) 'I

zdalenost na 1. prekr 1000 E Eitka 100 Vika lr
Veddlenost na 2 prebkur | 1000

&7 |0 7

Stomo | Eauzt |

zadejte volbu [Styl/Si¥ka/Vyska/Prvni vzdalenost/Druhd vzdalenost/
Podle]:

Urcete vzdalenosti na prvcich. Tlacitko Q fixuje druhou vzdalenost na prvni.

Vzdalenosti jsou méreny na osach prvkd.

g POZNAMKA
P¥iéné umisténi paski viiéi vybranému prvku je vzdy na ose. Polohu je mozné dodateéné
upravit pomoci funkce Zménit umisténi napFic¢ prvku
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Hambalky

Hambalky se podobné jako klestiny vazi na jiné dva prvky krovu (dvojici krokvi). Mlizete je vSak pouzit vSude tam,
kde potebujete vloZit vodorovny prvek mezi jiné dva prvky a zname vy$ku ulozeni. Hambalek se dotahuje k vnitini
hrané prvkd, ke kterym je ukotven.

Hambalky je mozné kreslit jednotlivé (vybérem dvou prvkl) nebo hromadné (vybérem dvou stresnich segmentt

s krokvemi).

Pi zméné umisténi prvki, ke kterym byl hambalek pfi kresleni ukotven, je - pokud je to mozné - vyska uloZeni
zachovana.

* Kresleni jednotlivych hambalkd

* Hromadné kresleni hambalkd

KRESLENi JEDNOTLIVYCH HAMBALKU

Hambalky B

Hambalek

Viykresli hambalek zadaného profilu do zadané vysky. Pozadovan je vybér dvou prvki krovu.

Vyberte prvni (urcujici) prvek:
Vyberte druhy prvek: Vyberte dva prvky. Pruni prvek je urCujici pro natoceni prarezu hambalku.

& Hambalek EIE3
Syl @;Standard VI Bozmer: | 120 160 (Uivatelsk) rozmér] ‘I

\f¥ka ulogent |E g 2000 Sitkar  [120 Viska: [160

Rozmezi pro zadani wiky ulodeni: -80 + 4635

ﬁ# | 7 CUUOR I Stomo I Pousit |

Zadejte volbu [Styl/Sitka/Vy$ka/Horni hrana/Dolni hrana/Podle]:

Zadejte vy3ku ulozeni. Pro orientaci je v dialogovém panelu vypsano rozmezi vySek vybranych prvk( (k aktualnimu
USS).

Pro odecteni vysky z vykresu slouzi volby Horni hrana / Dolni hrana.

Hambalky jsou kresleny vzdy vodorovné.

& POZNAMKA
Hambalek je umistén vzdy na ose prvki. PFiéné umisténi je mozné dodateéné upravit
pomoci funkce Zménit umisténi nap¥i¢ prvku

Al
A

HROMADNE KRESLENi HAMBALKU

Hambalky B

Hambalky skupinowé

Funkci vyuZijte pro vykresleni hambalk(i do vSech protilehlych dvojic krokvi ze dvou vybranych stfe$nich segment.
Hambalky se vykresli jen pro krokve lezici v jedné (svislé) roving.

Pokud nepozaduijete vykresleni hambalkil do kazdé vazby, mizete po zadani Enter vybér prvki omezit, nebo pouzit
funkci pro kresleni jednotlivych hambalkd

Vyberte 1. stresSni segment [Vybér/Stfecha/Plocha] <Urcujici prvky>:
Vyberte 2. stfedni segment [Vybé&r] <Protilehlé prvky>: PoZadovan je vybér
stfeSnich segmentd, ale je mozny i vybér jednotlivych prvki - po zadani Enter

& Hambalek EIE3
Syl |42 Standard 'I Bozmér: | 120 180 [Uzivatelskp rozmér) 'I

Vijitka ulodent |E g ] Sifka  [120 Viska: [160

Fiozmezi pra zadani wiiky uloZeni: -80 - 4696

=7 ?

Stomo I Bouzit |

Zadejte volbu [Styl/Sitka/Vyska/Horni hrana/Dolni hrana/Podle]:

Zadejte vysku uloZeni. Pro orientaci je v dialogovém panelu vypsano rozmezi vy$ek vybranych prvkd. Vykresleny
jsou pouze ty hambalky, jejichz oba konce se v dané vysce prvk( dotykaji.

Sloupky

Sloupky jsou svislé prvky krovu. Mohou byt ukotveny k jednomu nebo ke dvéma jinym prvk(im, nebo mohou byt
nakresleny zcela volné.

* Sloupek ukotveny ke dvéma prvkiim
* Sloupek ukotveny k jednomu prvku

* Volny sloupek

e Zobrazeni znacky sloupku v piidorysu

SLOUPEK UKOTVENY KE DVEMA PRVKUM

Sloupky ____Ed|
A

Sloupek.

27
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Vyberte prvni prvek nebo ENTER:
Vyberte druhy prvek nebo ENTER: Vyberte dva prvky. Bod viozeni je uréen prisecikem os prvkii.
Pokud prvky priisecik nemaiji, zadejte umisténi podél prvniho prvku. (viz Sloupek ukotveny k jednomu prvku)

& Sloupek EIE3
syl [ Standard =] Rommr [140% 140 (Uzvatelskp ozmen) x|
Gitka:  |140 Vidkar (140
Viska ulogent WM ED Deka [0
[0 2| Bodveten: [ = |

Uhel nato&eni nebo [STyl/Sitka/Vyska/Podle]<Podél prvniho prvku>: Zadej
te uhel natoceni. Pfi zadani Enter se vySka profilu sloupku natoci ve sméru prvniho prvku.

Vyska sloupku je dana vzdalenosti vybranych prvka.

& POZNAMKA
Sloupek se vykresli do priuseéiku os prvkii. Kotva sloupku umozni jeho pudorysny posun
napric prvniho prvku. Polohu je téZ mozné dodate¢né upravit pomoci funkce Zménit
umisténi nap¥i¢ prvku

SLOUPEK UKOTVENY K JEDNOMU PRVKU

Sloupky K|
M | %] #

Sloupek

Vyberte prvni prvek nebo ENTER: Vyberte prvek
Vyberte druhy prvek nebo ENTER: Zadejte Enter

& Sloupek EIER
Stk [ Standard x| Fezmen [140140 (Usivatelskj oz~ ]

Gitka: [0 visks [0
Vjika uloden mﬁ [[7500 Déka [7500 él?

7|0 2| Bodvieten: [ 0ea =l Logait

Zadejte vySku uloZeni volného konce sloupku, nebo zadejte délku a pomoci tlacitek &IL"'__ uréete, kterym
smérem se ma sloupek vykreslit.

Bod vloZeni nebo [STyl/Sit¥ka/Vyska/UloZeni/Nahoru/Dolti/déLka/Bod vle-
¢eni/Podle] : Zadejte umisténi podél prvku.

Uhel nato&eni nebo [STyl/Sitka/Vyska/UloZeni/Nahoru/Dolt/déLka/Bod
vleceni/Podle]<Podél prvniho prvku>: Zadejte Uhel natoceni. Pfi zadani Enter se vyska
profilu sloupku natoc¢i ve sméru prvniho prvku.

nual
A -

& POZNAMKA
Sloupek se vykresli na osu prvku. Kotva sloupku umozni jeho piidorysny posun napfié
tohoto prvku. Polohu je téZ mozné dodate¢né upravit pomoci funkce Zménit umisténi

napfric prvku

VOLNY SLOUPEK

Sloupky |
A

Sloupek

Vyberte prvni prvek nebo ENTER: Zadejte Enter

& Sloupek u
St [{% Standsd 7] Flommér [1405 140 (Uzivateki rome] 7]

Gitka: [0 visks [0
Viika uloZen mﬁ [ ke

7|0 2| Bodvieten: [ 0ea =l Logait

Zadejte vysku uloZeni zvoleného konce a délku sloupku.
Bod vleceni - Zvolte bod vleceni vzhledem k profilu sloupku.

Bod vloZeni nebo [STyl/Sit¥ka/Vyska/UloZeni/Nahoru/Dold/déLka/Bod vle-
¢eni/Podle] : UrCete umisténi sloupku.

Uhel natoceni nebo [STyl/Sitka/Vyska/UloZeni/Nahoru/Dolé/

déLka/Bod vlecCeni/Podle]<0>: Zadejte uhel natoceni. Natoceni se provede kolem nastaveného
bodu vleceni.

ZOBRAZENi ZNAGKY SLOUPKU V PUDORYSU
Pro znacku sloupku je mozné v pddorysném zobrazeni nastavit pozadované vlastnosti. Zménu nastaveni provedte
napfiklad nasledujicim zpdsobem.

Uprava zobrazeni znaéky sloupku
1. Z panelu nastrojii AEC Setup vyberte Nastaveni vykresu

Vyberte zalozku Zobrazeni.

Vyberte typ objektu "Prvek krovu - sloupek"

Oznacte reprezentaci Pidorys a kliknéte na Upravit.

Pro nastaveni vlastnosti znacky vyberte komponentu Znacka.

ok~ wN
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&3 Vlastnosti entity
Hladina/BarvasT yp Edm I
Kampanent Viditelng | Hladina Barva Typ Eam Tlouitk. MEfitk...
Znactka i} O4 - SeMadid ByBlock 0.40mm 1
Obrys 1} O DleBlak EyBlock DleBlok 1
Upozameéni na ¢ 0 1 -Cervend BuBlock DleBlok 1
« ol

aK Starna ‘ Méapovéda ‘

Tramy

Vazny tram je volny prvek, ktery nakreslite zadanim dvou pldorysnych bodu. Vyska ulozeni je kontrolovana ve
vlastnostech prvku. Pro spravné zobrazeni ulozeni tramd je k dispozici funkce Kolize se sténami.

* Kresleni tramd
* Kolize se sténami

KRESLENi TRAMUO

Tramy B

LAY s AR

lete na www.cadnet.cz

= Zadejte pocatecni a koncovy bod tramu. Vysku uloZeni nastavte v dialogovém panelu.

Zl, n

& Tram EIER
S Stk [ Standard x| Fezmen [220 240 (Usivatelskg o)~ |
Vika ulagen El’: o Sifka: [220 Viska, [240

=

&= | o | 7 Bod vegani; |l Osa [l oLt

Podate&ni bod nebo [Styl/Si¥ka/VySka/Horni hrana/Dolni hrana/Bod vle-
¢eni/Podle] :

Koncovy bod nebo [Styl/Sit¥ka/Vyska/Horni hrana/Dolni hrana/Bod vlecle-
ni/Podle]:

Pro odecteni vysky z vykresu slouzi volby Horni hrana / Dolni hrana.

& POZNAMKA
S Pro spravné zobrazeni uloZeni tramii je k dispozici funkce Kolize se sténami

Al
A

KOLIZE SE STENAMI
Trémy %]
LA A ﬂl &

Kolize se sténami

Funkci rovnéz vyvolate pfi vybéru tramu z kontextového menu.

Vyberte tramy a po té stény, do kterych tramy zasahuji. Mista prdniku trami sténami budou v pidorysné reprezen-
taci zobrazena jako "Zakryté hrany" - ¢arkované.

Obecné prvky

Obecné prvky vyuzijete nejcastéji pro kresleni vzpér a prvk( zavétrovani vetknutych mezi jiné dva prvky krovu
(ukotvené ke dvéma prvkiim). Lze je vsak kreslit téZ ukotvené k jednomu prvku (vybérem prvku a zadanim bodu)
nebo volné (zadanim dvou bodd). Pro spravné zobrazeni prvku v pldorysu vyuZzijte pfipravenych styl(, kde jsou jiz
upraveny také jména prvk( pro vykaz (vzpéra, ztuzidlo,...).

* Obecny prvek ukotveny ke dvéma prvkiim
* Obecny prvek ukotveny k jednomu prvku
» Volny obecny prvek

toc¢eni/P0Odle] :

3

OBECNY PRVEK UKOTVENY KE DVEMA PRVKUM S
2

s

Obechi prvek. 1‘

Vyberte prvni prvek nebo ENTER: l
Vyberte druhy prvek nebo ENTER: Vyberte dva prvky krovu. Misto vybéru fidi, od kterého konce 7
bude mérena vzdalenost. Prvni prvek je uréujici pro natoceni prirezu. 4
o

& Obecny prvek HB 7)

Styl: I& Standarc j Rozmér: |12U><1BU [UZivatelski iozmér] j i
Wedalenost na 1.pryku: |'|2DD Sitka: |'|2D Wigka: I'IBD 5
Wedalenast na 2 prkis |12DD Délka: 122579 Natoéenl’:lu RIS ) E
w)]:a] 2]
zadejte volbu [Styl/Sif¥ka/Vyska/PRvni vzdélenost/Druhd vzdalenost/Na- j
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Zadejte vzdalenosti na prvcich. Pro odméreni vzdalenosti z vykresu slouzi volby Prvni vzdalenost resp. Druha
vzdalenost. Vzdalenosti jsou vynaseny na osach prvk.

1 NATOCENI
Ur¢uje natoceni prifezu vzhledem k podélné ose prvniho prvku.

& POZNAMKA
Pro spravné zobrazeni prvku v plidorysu (osou nebo obrysem) vyuzZijte pFipravenych styli
v §abloné (napf. Vzpéra - osa, Ztuzidlo - obrys).

& POZNAMKA
Obecny prvek se kresli na osu vybranych prvki. Polohu je mozné dodateéné upravit
pomoci funkce Zménit umisténi nap¥i¢ prvku

OBECNY PRVEK UKOTVENY K JEDNOMU PRVKU

Obecné privky E

Obechy preek

Vyberte prvni prvek nebo ENTER:Vyberte prvek. Misto vybéru Fidi, od kterého konce bude méfena vzdalenost.
Vyberte druhy prvek nebo ENTER: Zadejte Enter

& Obecnj prvek || x|
Styl: Eitaru:lan j Rozmér: |12U><1BU [UZivatelski rozmér] j

Wzdalenost na 1.prvku: |'|2DD Sitka: |'|2D Wigka: I'IBD
Wedalenost a2 pridi |12DD Délka: 122579 Natoéenl’:ln RS

d]ca] | 7|

Koncovy bod nebo [Styl/Sit¥ka/Vyska/PRvni vzdélenost/Nato&eni/POdle]:

1 NATOCENI
Ur¢uje natoceni prafezu vzhledem k podélné ose vybraného prvku.

& POZNAMKA
Pro spravné zobrazeni prvku v plidorysu (osou nebo obrysem) vyuzijte pFipravenych styli
v §abloné (napf. Vzpéra - osa, Ztuzidlo - obrys).

Al
A —

g POZNAMKA
Obecny prvek se kresli na osu vybraného prvku. Polohu je mozné dodatecné upravit
pomoci funkce Zménit umisténi nap¥i¢ prvku

VOLNY OBECNY PRVEK

Obecné pivky E

Obechi prvek.

Vyberte prvni prvek nebo ENTER: Zadejte Enter.

& Obecnj prvek || x|
Styl: Eitaru:lan j Rozmér: |12U><1BU [UZivatelski rozmér] j

Wzdalenost na 1.prvku: |'|2DD Sitka: |'|2D Wigka: I'IBD
Wedalenost a2 pridi |12DD Délka: 122579 Natoéenl’:ln — 1

Podate&ni bod nebo [Styl/Si¥ka/Vyska/Nato&eni/POdle]:
Koncovy bod nebo [Styl/Sitrka/Vyska/Nato&eni/Podle]:

1 NATOCENI
Urcuje natoceni prdfezu vzhledem k roviné XY.

& POZNAMKA
Pro spravné zobrazeni prvku v ptidorysu (osou nebo obrysem) vyuzijte pfipravenych styli
v §abloné (napf. Vzpéra - osa, Ztuzidlo - obrys).

Upravy styl(

Styly prvkil krovu se definuji stejnym zptisobem jako styly ostatnich prvk( Autodesk Architectural Desktopu - pomo-
ci spravce styld.

Ve stylech je mozné definovat:

- standardni rozméry, véetné maximalni délky

- typy zakonceni (pouze pro krokve a pro vaznice)
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- vychozi nastaveni popisti a dat pro tabulky (ndzev prvku, oznaceni, skupina pro tabulky, uZivatelsky definovana
data)
- vlastnosti zobrazeni

« Uprava maximalni délky
« Uprava zobrazeni

« Upravy zakon&eni krokvi a vaznic jsou popsany v piisludnych kapitolach

UPRAVA MAXIMALNI DELKY
Pokud se pfi vykresleni prvku zobrazi ¢ervena znacka preskrinuti, je u daného prvku prekroena maximalni délka.
Maximalni délka se stanovi spolu se standardnimi rozméry ve vlastnostech stylu prvku.

Uprava maximalni délky

1. Oznacdte prislusny prvek a z menu pravého tlacitka vyberte Editovat styl...
2.V dialogovém panelu Vlastnosti stylu kliknéte na zalozku Standardni rozméry.
3. Upravte maximalni délku na pozadovanou hodnotu.

Maximalni délka preku:  |B000

UPRAVA ZOBRAZENi PRVKU

Pro zobrazeni prvk(i je vyuzivan standardni systém zobrazovani ADT. Nastaveni zobrazeni miize byt definovano pro
cely vykres, pro jednotlivé styly (zadanim prepisu vlastnosti pro styl), nebo pro jednotlivé prvky (zadanim prepisu
pro prvek).

Uprava nastaveni reprezentace zobrazeni

1. Oznactte prislusny prvek a z menu pravého tlacitka vyberte Zobrazeni entity... (Entity Display...).

2.V dialogovém panelu Zobrazeni entity (Entity Display) kliknéte na zalozku Vlastnosti zobrazeni (Display
Props).

3. Vyberte pfislusnou reprezentaci (napf. Padorys)

Viyberte zdroj vlastnosti (Property source) a zadejte pripadné potfebny prepis.

Kliknéte na tlacitko Editovat vlastnosti zobrazeni... (Edit Display Props...) a zménte libovolnou z nasleduji-

cich vlastnosti jednotlivych komponent zobrazeni prvku - viditelnost, hladinu, barvu, typ ¢ary, tl. ¢ary, méfitko

typu ¢ary (LT Scale).

Layer/Colar/Linetype: |

Component ‘ Visible ‘ Layer | Calar | Linetype ‘ Linewei ‘ Lt5e
Oza 7 0 [ BxBlock. [rashdot? ByBlock 1
Obrys q 0 O EByBlack. BwBlock ByBlock 1
Upozaméni na chybu 7 1} E1-Red EyBlock ByBlack 1

Al
A

Editace prvku

UPRAVY PARAMETRU

Parametry prvki krovu zadavané pfi jejich kresleni je mozné pozdéji kdykoliv zménit. Tyto zmény Ize provadét
podobné, jako u ostatnich prvk( ADT:

- pomoci prikaz(l pro Upravy z menu / kontextové nabidky

- pfimo v paleté Vlastnosti (pouze vybrané parametry)

Upravy zvlatnich viastnosti jednotlivych prvkii jsou popsany v kapitolach o daném prvku.

Editaéni pfikazy AutoCADu

Prvky krovu Ize upravovat béznymi edita¢nimi prikazy AutoCADu (MOVE, COPY, MIRROR, ARRAY, TRIM,
EXTEND, ...)

Editacni pfikazy CADKONu-H

Zménit umisténi napfic¢ prvku
Rozfiznuti prvki

UPRAVA UMISTENi NAPRiC PRVKU

Editace prvE3

[Emérit umisténi napfie preku]

Pro hambalky, sloupky, pasky a obecné prvky je mozné dodate¢né upravit polohu viici prvkim, ke kterym jsou
ukotveny. Standardné jsou pripojeny na osu. Tato funkce umozni zarovnani ke zvolenému okraji prvku.

Urcete stranu zarovnani nebo <stted>: Stranu zarovnani ukazte kliknutim v aktualnim
pohledu.

& POZNAMKA
P¥i ukotveni ke dvéma prvkiim riizné Sifky se uprava polohy provede podle tenéiho z prvkii.

ROZRiZNUTi PRVK0

Rozfiznout proky

Prvky krovu je mozné rozfiznout zadanim roviny fezu. Rozfiznutim vzniknou dva nové prvky s prevzatymi vlastnost-
mi prvku plvodniho.
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Vyberte prvky pro rozriznuti:

~ /.

Je mozné vybrat najednou vice riznych prvki

Vyberte rovinu fezu [2body/3body]<2body>: Rovinu fezu zadejte jednim ze zplsob(. PFi
zadani dvéma body je rovina uréena smérem pohledu.

& POZNAMKA
Podélné rozFiznuti prvkii neni mozné.

Popisy a tabulky

MERIE]

CADKON-KROVY

v

POLOZKY OBJEKTU
Popisy/Tabulky x|
A e | B B

Polozky jsou definovany na zakladé MV blok( obvyklym zplisobem - jako obsah knihovny - a vkladany z okna Design
Center. VyuZijte néktery z pfipravenych tvar(i popistl ve slozce Content\Metric\Schedules\Object Tags.

UBE 2 |Eash|m

atelské aplikace -

Ammecnupra\ Deskiop | ™ - \\:t _
Prvky krovu je mozné vykézat do tabulky. Spole¢né s prvky krovu CADKONu-KROVY Ize do tabulek vykézat i kon- B Pkl TR
strukéni prvky ADT (Structural Members). = S:Eg’;”“"" [ | TR
Vlastnosti popist se Fidi ve vlastnostech prvki v karté Popis a Data. Vychozi hodnoty pro popisy a data se definuji 3] gﬂ';undﬂa‘ma“t o e =
ve stylech prvkii (nelze u konstruk&nich prvkuStructural Members). (i door | Y Ko
Oznaceni prvki je mozné zobrazit pomoci samostatné reprezentace zobrazeni - Popis. = bl e

Prvky kiovu
Hromadné prepinani (Ano/Ne) viditelnosti reprezentaci popis v aktualni sadé zobrazeni je mozné pomoci prikazu i 5@
AbWoodDisplayLabel. - -
q@e |6 B 2

Qznateni prykil AnofNe

lete na www.cadnet.cz

N

Prednastaveni jednotek popistl, oddélovace a zaokrouhleni se provede pomoci prikazu Format > Moznosti (_OPTI-

ONS) v karté CADKON-KROVY.

[ElMoznosti
Aktudini profil CADKOM ADT?

Vjchnzi nastaveni projektu AET | Kéta AEC | Mastaveni obiektis AEC | bsah AEC | Editor AEC ;'MDKDN—KinG'yJ K

IV Pads jedhatek wikresu

R aktudinf vikres: Witkres1.dwg

I Pade jednatek vikres!

21x

[Miinetry =

"Jadnntky popisu priifezu prokit

"Jadnntky popisu délky prvks

]

Jednotky plochy feau prekis
( |Evversini miimety x|

Dznsken
I Bozlisovat preky padle délky

Dddelovad v nazvu priffezu

Zackrouhleni délky

ety =l
Jednotky hustoty prvku
[ [kaima j
«
0.01 &

o | seme Eoutit Hépavida

Popis (1), pro prvky — ~
lkrovu [nazev profilu)

ol = M 5

Architectural Des ..ot Tags (Prvki: 39)

& POZNAMKA
Pokud se po zméné prvku nebo precislovani neukazuje polozka aktualni stav oznaceni,
pouzijte funkci pro regeneraci AEC objekt - OBJRELUPDATE.

KOPIE POLOZEK

xnﬁ4%|/§|lﬂ E|’&

K.opirowat poloZky

Pro kopirovani vlozenych poloZek k dal$im prvkiim. Kromé vlastni polozky kopiruje potfebné sady vlastnosti a zajisti
prekotveni kopirované polozky k novému prvku.
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Vyberte objekty poloZky: Vyberte blok i odkaz vykreslené poloZky

Urcete referené¢ni bod na prvku poloZky:

Urcete druhy bod posunuti: Referen¢ni bod i druhy bod posunuti musi leZet na prvku, ke kterému
polozka je resp. ma byt ukotvena.

Urcete druhy bod posunuti nebo [Poclet kopii]:

Pocet kopii
Volba umozni nasobné rozkopirovani polozek s naposledy zadanym posunutim. (Naptiklad ke stejné vzdalenym
krokvim.)

Q’ UPOZORNENi
P¥i vytvoreni pole zadanim poétu kopii se polozky kopiruji jen k-prvkiim, zobrazenym na
obrazovce.

OZNACENI

Oznaceni je prvkiim pridélovano automaticky, podle toho, jak postupné vznikaji. Pro setfidéni je mozné kdykoliv
pouzit funkci PFeéislovat oznaéeni prvkd. Pii pfidélovani oznaceni (a nasledné kresleni tabulek) je nebo neni
rozliSovana délka prvkU (Fidi se ve vlastnostech prvk(, v karté Popis pomoci parametru - RozliSovat prvky podle
délky, ktery ma globalni platnost).

™ Fiozligovat preky podie délky

PRECiSLOVAT 0ZNAGENi PRVKU

*"“lﬁjlnsluﬂ@lﬁ’

F'rec:lslovat ozhaceni prekd

Setfidi oznaceni vSech prvki od Cisla jedna, podle toho,jak byly vykresleny.

Al
A -

TIP
ﬁ Funkci Ize rovnéz vyvolat z kontextového menu p¥i vybéru tabulky.

REPREZENTACE ZOBRAZENi POPIS

Pro kazdy typ prvek je mozné zapnout reprezentaci zobrazeni Popis, zobrazujici aktualni oznaceni prvku. Repre-
zentaci je mozné zapnout i pro 3D pohledy (Model). Oznaceni se automaticky natoci podle pohledu tak, aby bylo
Citelné. Nastaveni se provede v nastaveni zobrazeni Popis.

Hromadné prepinani (Ano/Ne) viditelnosti reprezentaci Popis v aktualni sadé zobrazeni je mozné pomoci prikazu
Oznaceni prvki Ano/Ne (AbWoodDisplayLabel).

q@ewm G

Oznadeni prekil Anofhe

TABULKY

;M;zww@@w

Tabulka prkd

Pro vykaz prvk( krovu vyuzivda CADKON vlastnich tabulek. U tabulek CADKONu je pamatovano dvoji nastaveni
- podle toho, zda ma nebo nema byt rozliSovana délka prvki (viz oznaceni).

™ Fiozligovat preky podie délky

Do tabulky jsou zahrnuty automaticky vSechny prvky z vybranych skupin pro tabulky (pro kazdy prvek je skupina
uréena ve vlastnostech - v karté Popis. Vychozi nastaveni skupiny je pak dano v definici stylu prvku.).

Skupina prao tabulky: diewéng preky krovu j

Tabulky vzdy vykazuji aktualni stav prvkd vybranych skupin ve vykresu. Vybér skupin, které maji byt do tabulky
zahrnuty proved'te pfi kresleni tabulky v dialogovém panelu:

& Vjbér poloZek

Zpracovat polozky pro kabulku;

ocelové prvky kmvu

Stamno
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Parametry tabulek

2
& Tabulka prvkii krovu >> Do vikresu M=l B3
Tvar | Format | Chybova hiddent |
¥ Madpis tabulky: I\u"jlpls prvk krowu j
~ Sloupce tabulk;
Délka 2 Celkava .
Oznadeni Preek. Prirez prvku Paet délka Flacha Objem
[ks.] [mz] [m3]
] [m]
] |
1 —sEree Sestavit sloupce...
Souiet ISouE:el j
¥ Rezerva I? % IFlazerva [ j
Celkern IEeIkem j
Expart tabulky
|7 = Dovykrasu q Do wikresu a Excelu (r Do Excelu
Iach nastayer | Eredehazi nastayes |

Pougit I Napovéda | | Storno
I

3

1 SESTAVENI SLOUPCU

Vybér a nazvy sloupcd, které maji byt v tabulce obsazeny. Riizna nastaveni Ize ukladat a znovu nacitat; véetné

nastaveni jednotek pro jednotlivé parametry.

2 FORMAT TABULKY

Nastaveni barev, stylt textd, velikosti formatu a kresleni ofezovych znacek tabulky.

3 EXPORT DO EXCELU

Tabulky je mozné exportovat do aplikace Microsoft Excel. Vyexportované tabulky jiz nejsou asociativni.

anlll

Pilohy

/L

manual CADKON-KROVY
PRILOHY

Klice hladin CADKONu

Prvky

CADKON-DT+

Prostupy

Sttesni okna

Srafy s nastavenim hladiny
Izolace

Desky (CK)

Kivka popisu mistnosti
Vrstevnice stfechy

Vyskové koty

CADKON-KROVY
Krokev

Vaznice

Tram

Sloupek

Klestiny

Pasek

Hambalek

Obecny prvek
Tabulky prvk( krovu
Popisy prvk( krovu

|

Kli¢ hladin

cuTout
DORMER
HATCH
INSUL

PLATE

ROOM
ROOFCLINE
SPOTHEIGHT

TRUSSRAFTER
TRUSSPURLIN
TRUSSBEAM
TRUSSCOLUMN
TRUSSTIE
TRUSSBRACE
TRUSSCOLBEAM
TRUSSMEMBER
TRUSSSHED
TRUSSNO

Nazev hladiny
(CZ popisny format)

A-Prostupy-G
A-Okna-G
A-Srafy-H
A-lzolace-H
A-Desky-G
A-Mistnosti-G

A-Vkety-D

A-KrovKrokve-G
A-Krowaznice -G
A-KrovTramy-G
A-KrovSloupky-G
A-KrovKlestiny-G
A-KrovPasky-G
A-KrovHambalky-G
A-KrovPrvky-G
A-KrovTabulky-G
A-Krov-T

starsich verzi, naleznete na www.cadnet.cz
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